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SEGUNDO PERIODO
TALLER NUMERO 1 DE ARTISTICA
GRADO 4 JORNADA DIURNA

DOCENTE GILDARDO GIL SACEDO

1) Investiga que es una cartelera.
2) ¢Cbomo ha impactado la cartelera en la vida humana?

3) Entre los siguientes temas, escoge uno y haz una cartelera (puedes utilizar
crayola, marcadores, temperas, imagenes de periodico, revistas etc.) y
tomale una foto.

Los valores éticos.
La fe.

La naturaleza.

El Anime.

Los video juegos.
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4) Indaga con que otro nombre se conoce la tempera y cual ha sido su
evolucion en la historia.

5) ¢Como se degrada un color?

6) Dibuja con tempera un paisaje que te llame la atencién.

7) ¢Qué es un sello y como se utilizé antes y en la actualidad?

8) Investiga que es un foamy y cuales son los usos que se le pueden dar.

9) Crea una manualidad con foamy (puede ser una estrella, fruta, animal,
cosa, etc.) tbmale una foto

10) ¢qué es una marca? Y ¢Qué pasaria si no existiera las marcas?






